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1 СТРУКТУРА ДИСЦИПЛИНЫ

Обеспечивающий факультет ФКТИ

Обеспечивающая кафедра ИС

Общая трудоемкость (ЗЕТ) 3

Курс 2

Семестр 3

Виды занятий

Лекции (академ. часов) 34

Практические занятия (академ. часов) 34

Иная контактная работа (академ. часов) 1

Все контактные часы (академ. часов) 69

Самостоятельная работа, включая часы на контроль 39
(академ. часов)

Всего (академ. часов) 108
Вид промежуточной аттестации

Дифф. зачет (курс) 2
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2 АННОТАЦИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

«ОСНОВЫ ТЕСТИРОВАНИЯ ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ»

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с верифи­

кацией и тестированием программного обеспечения (ПО), рассмотрению тех­

ник и методов тестирования, проектированием тестовых мероприятий, органи­

зации процесса тестирования ПО. В ходе изучения важно приобретение студен­

тами системных знаний в сфере верификации и тестирования ПО. Лекционный

материал дисциплины по каждому разделу подкрепляется практическими при­

мерами, рассматриваемыми на парах.

SUBJECT SUMMARY

«SOFTWARE TESTING BASICS»

The content of the discipline covers a range of issues related to software veri­

fication and testing, the consideration of testing techniques and methods, the design

of test activities, and the organization of the software testing process. It is important

for students to acquire a comprehensive understanding of system knowledge in the

field of software verification and testing. The lecture material for each section of the

discipline is supported by practical examples discussed in class.
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3 ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

3.1 Цели и задачи дисциплины

1. Целью изучения дисциплины является приобретение студентами системных

знаний, практических умений и навыков в сфере верификации и тестирования

ПО.

2. Задачи дисциплины:

­сформировать знания об основных понятиях ПО, правилах разработки требо­

ваний, структуре и назначении текстовой документации и последовательности

этапов тестирования;

­приобрести навыки, помогающие применять знания в ходе решения практиче­

ских задач;

­научиться владеть необходимым ПО для устранения дефектов и тестирования

разработанных программ.

3. Студент приобретает знания о(б):

–основных понятиях о качестве программного обеспечения;

–принципах определения объектов тестирования ПО

–классификации техник тестирования, виды и типы тестирования;

–правилах написания и структуре тестовой документации: тест­кейсов, тесто­

вого плана, отчета по дефектам, отчета по тестированию;

–техниках разработки тестовых случаев;

–правилах разработки требований к тестированию ПО на основе требований к

системе

–последовательности этапов процесса тестирования;

–жизненном цикле дефекта программного обеспечения.

4. У студента формируются умения:

–проводить описание тестовых случаев;
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–изучать документацию с требованиями к разрабатываемому ПО;

–составлять тестовый план;

–составлять тестовую документацию: тестовый план, тестовый случай, отчет о

найденном дефекте, отчет о тестировании;

–фиксировать инцидент в баг­трекинговой системе;

–уметь устанавливать приоритеты для элементов или модулей, подлежащих те­

стированию;

–выделять классы эквивалентности значений каждого типа входных данных;

–выполнять необходимые виды тестирования ПО в соответствии с планом те­

стирования;

–проводить проверку соответствия фактических и ожидаемых результатов те­

стирования ПО;

–размещать отчет по тестированию в общем доступе для всех заинтересован­

ных лиц проекта;

–анализировать полученных результатов тестирования ПО по разработанным

тестовым случаям на соответствие ожидаемым результатам;

–использовать инструменты командной работы над проектом ПО.

5. В ходе изучения дисциплины, студент овладевает навыками:

–определения объектов тестирования ПО;

–выбора необходимых видов тестирования ПО и применения этих видов те­

стирования по отношению к объекту тестирования; Определения и описания

тестовых случаев для выполнения процесса тестирования ПО;

–составления списка комбинаций значений из различных классов эквивалент­

ности;

–проверки соответствия фактических и ожидаемых результатов тестирования

ПО;

–проверки устраненных дефектов ПО в порядке их приоритета;

–проведения анализа полученных результатов тестирования ПО по разработан­
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ным тестовым случаям на соответствие ожидаемым результатам;

–формирования и представления отчетности об анализе результатов тестирова­

ния ПО.

3.2 Место дисциплины в структуре ОПОП

Дисциплина изучается на основе ранее освоенных дисциплин учебного плана:

1. «Информатика»

2. «Программирование»

и обеспечивает изучение последующих дисциплин:

1. «Тестирование программного обеспечения»
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3.3 Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соот­

несенных с планируемыми результатами освоения образовательной

программы

В результате освоения образовательной программы обучающийся должен

достичь следующие результаты обучения по дисциплине:

Код компетенции/
индикатора
компетенции

Наименование компетенции/индикатора компетенции

ПК­0 Способен разрабатывать информационные модели и применять их для
решения задач профессиональной деятельности

ПК­0.1 Знает современные виды информационных моделей, применяемых при
решении задач профессиональной деятельности

ПК­0.2 Создает и модифицирует информационные модели для решения задач
профессиональной деятельности

ПК­0.3 Применяет информационные модели для решения задач профессио­
нальной деятельности
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4 СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

4.1 Содержание разделов дисциплины

4.1.1 Наименование тем и часы на все виды нагрузки

№
п/п

Наименование темы дисциплины Лек,
ач

Пр,
ач

ИКР,
ач

СР,
ач

1 Введение в тестирование ПО 1 3
2 Методологии разработки и тестирования ПО 3 12 1 5
3 Жизненный цикл тестирования 3 5
4 Тестирование документации и требований 3 2
5 Виды и направления тестирования. Проектирование те­

стов
3 3

6 Документирование процесса тестирования 3 3
7 Техники тест­дизайна. Проектирование тестов 4 3
8 Отчеты по дефектам. Создание сопроводительной до­

кументации по результатам тестирования ПО
4 12 3

9 Организация процесса тестирования 4 3
10 Шаблоны интеграции программных систем 3 10 5
11 Шаблоны проектирования 3 4

Итого, ач 34 34 1 39
Из них ач на контроль 0 0 0 0
Общая трудоемкость освоения, ач/зе 108/3

4.1.2 Содержание

№
п/п

Наименование темы
дисциплины

Содержание

1 Введение в тестирование ПО История тестирования. Основные понятия контроля
качества ПО: обеспечение качества, контроль каче­
ства, верификация, валидация.
Программы сертификации: ISTQB

2 Методологии разработки и те­
стирования ПО

Модели разработки ПО. Технологии разработки про­
граммного обеспечения: классические, корпоратив­
ные, индустриальные. Жизненный цикл тестирования

3 Жизненный цикл тестирова­
ния

Фазы тестирования. Пирамида тестирования. Жизнен­
ный цикл дефекта

4 Тестирование документации и
требований

Проектная и продуктная документация. Понятие и
важность требования. Уровни и типы требований. Ис­
точники требований. Свойства требований. Техники
тестирования требований.
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№
п/п

Наименование темы
дисциплины

Содержание

5 Виды и направления тестиро­
вания. Проектирование тестов

Классификация тестирования: по запуску кода на ис­
полнение; по доступу к коду приложения; по степе­
ни автоматизации; по уровню тестирования (модуль­
ное, интеграционное, системное). Функциональное и
нефункциональное тестирование.

6 Документирование процесса
тестирования

Составление технической документации по тестирова­
нию ПО: тест­кейсы, чек­листы, тестовый план.

7 Техники тест­дизайна. Проек­
тирование тестов

Техники тест­дизайна: классы эквивалентности, гра­
ничные значения, диаграмма переходов и состояний,
попарное тестирование, таблица доменного анали­
за, исследовательское тестирование. Тестирование бе­
лым, серым и черным ящиками. Тестирование безопас­
ности

8 Отчеты по дефектам. Создание
сопроводительной документа­
ции по результатам тестирова­
ния ПО

Правила составления отчета о нахождении дефекта.
Отчет о тестировании. Баг­трекинговые системына ос­
нове открытых стандартов и российского производства

9 Организация процесса тести­
рования

Облачные системы управления процессом. Российские
системы управления тестированием. Методы оценки
полноты тестирования ПО. Анализ результатов тести­
рования. Планирование трудозатрат по тестированию.
Состав команды тестировщиков.

10 Шаблоны интеграции про­
граммных систем

Архитектурные шаблоны: по структуре взаимодей­
ствия, по методу интеграции, по типу обмена данных.
Сервис­ориентированная интеграция. Интеграция на
основе микросервисов.

11 Шаблоны проектирования Паттерны поведения. Порождающие паттерны. Струк­
турные паттерны.

4.2 Перечень лабораторных работ

Лабораторные работы не предусмотрены.

4.3 Перечень практических занятий

Наименование практических занятий Количество ауд. часов
1. Организация процесса разработки ПО в облачной системе
управления проектами Kaiten 12
2. Фиксация дефекта в среде баг­трекинговой системы 12
3. Компьютерное тестирование 10
Итого 34
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4.4 Курсовое проектирование

Курсовая работа (проект) не предусмотрены.

4.5 Реферат

Реферат не предусмотрен.

4.6 Индивидуальное домашнее задание

Индивидуальное домашнее задание не предусмотрено.

4.7 Доклад

Доклад не предусмотрен.

4.8 Кейс

Кейс не предусмотрен.

4.9 Организацияи учебно­методическое обеспечение самостоятельной ра­

боты

Изучение дисциплины сопровождается самостоятельной работой студен­

тов с рекомендованными преподавателем литературными источниками и ин­

формационными ресурсами сети Интернет.

Планирование времени для изучения дисциплины осуществляется на весь

период обучения, предусматривая при этом регулярное повторение пройденно­

го материала. Обучающимся, в рамках внеаудиторной самостоятельной рабо­

ты, необходимо регулярно дополнять сведениями из литературных источников

материал, законспектированный на лекциях. При этом на основе изучения ре­

комендованной литературы целесообразно составить конспект основных поло­

жений, терминов и определений, необходимых для освоения разделов учебной
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дисциплины.

Особое место уделяется консультированию, как одной из форм обучения

и контроля самостоятельной работы. Консультирование предполагает особым

образом организованное взаимодействие между преподавателем и студентами,

при этом предполагается, что консультант либо знает готовое решение, которое

он может предписать консультируемому, либо он владеет способами деятель­

ности, которые указывают путь решения проблемы.

Текущая СРС Примерная
трудоемкость, ач

Работа с лекционным материалом, с учебной литературой 7
Опережающая самостоятельная работа (изучение нового мате­
риала до его изложения на занятиях) 0
Самостоятельное изучение разделов дисциплины 5
Выполнение домашних заданий, домашних контрольных работ 0
Подготовка к лабораторным работам, к практическим и семи­
нарским занятиям 12
Подготовка к контрольным работам, коллоквиумам 5
Выполнение расчетно­графических работ 0
Выполнение курсового проекта или курсовой работы 0
Поиск, изучение и презентация информации по заданной про­
блеме, анализ научных публикаций по заданной теме 0
Работа над междисциплинарным проектом 0
Анализ данных по заданной теме, выполнение расчетов, состав­
ление схем и моделей, на основе собранных данных 0
Подготовка к зачету, дифференцированному зачету, экзамену 10
ИТОГО СРС 39
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5 Учебно­методическое обеспечение дисциплины

5.1 Перечень основной и дополнительной литературы, необходимой для

освоения дисциплины

№ п/п Название, библиографическое описание К­во
экз. в
библ.

Основная литература
1 Липаев, Владимир Васильевич. Тестирование программ : монография /

В.В. Липаев, 1986. ­295 с.
33

2 Алпатов А. Н. Тестирование и отладка программного обеспечения [Элек­
тронный ресурс] : методические указания по выполнению курсовой рабо­
ты, 2020. ­40 с.

неогр.

3 Игнатьев А. В. Тестирование программного обеспечения : учебное посо­
бие для вузов / А. В. Игнатьев, 2023. ­56 с. ­Текст : электронный.

неогр.

4 Плаксин М.А. Тестирование и отладка программ для профессионалов бу­
дущих и настоящих —4­е изд., электрон. / М.А. Плаксин, 2020. ­170 с. ­
Текст : электронный.

неогр.

5 Назина О. Е. Что такое тестирование. Курс молодого бойца. / О. Е. Назина,
2022. ­592 с. ­Текст : электронный.

неогр.

Дополнительная литература
1 Макгрегор, Джон. Тестирование объектно­ориентированного программ­

ного обеспечения : Практ. пособие: Пер. с англ. / Дж.Макгрегор, Д. Сайкс,
2002. ­416 с.

18

2 Дастин, Элфрид. Автоматизированное тестирование программного обес­
печения. Внедрение, управление и эксплуатация / Э. Дастин, Д. Рэшка,
Дж. Пол, 2003. ­XXIV, 567 с.

10

5.2 Перечень ресурсов информационно­телекоммуникационной сети «Ин­

тернет», используемых при освоении дисциплины

№ п/п Электронный адрес
1 Жизненный цикл программного обеспечения ИСhttps://intuit.ru/studies/professional

_skill_improvements/1901/courses/55/lecture/1620?page=1
2 Облачная система управления проектами российского производства Kaitenhttps://

kaiten.ru/

5.3 Адрес сайта курса

Адрес сайта курса: https://vec.etu.ru/moodle/course/view.php?id=15565
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6 Критерии оценивания и оценочные материалы

6.1 Критерии оценивания

Для дисциплины «Основы тестирования программного обеспечения»фор­

мой промежуточной аттестации является дифф. зачет. Оценивание качества осво­

ения дисциплины производится с использованием рейтинговой системы.

Дифференцированный зачет

Оценка Количество
баллов

Описание

Неудовлетворительно 0 – 54 теоретическое содержание курса не освоено,
необходимые практически навыки и умения
не сформированы, выполненные учебные за­
дания содержат грубые ошибки, дополни­
тельная самостоятельная работа над курсом
не приведет к существенному повышению
качества выполнения учебных заданий

Удовлетворительно 55 – 69 теоретическое содержание курса освоено ча­
стично, но пробелы не носят существенно­
го характера, необходимые практические на­
выки и умения работы с освоенным матери­
алом в основном сформированы, большин­
ство предусмотренных программой обучения
учебных заданий выполнено, некоторые из
выполненных заданий содержат ошибки

Хорошо 70 – 84 теоретическое содержание курса освоено
полностью, без пробелов, некоторые практи­
ческие навыки и умения сформированынедо­
статочно, все предусмотренные программой
обучения учебные задания выполнены, каче­
ство выполнения ни одного из них не оцене­
но минимальным числом баллов, некоторые
виды заданий выполнены с ошибками

Отлично 85 – 100 теоретическое содержание курса освоено
полностью, без пробелов, необходимые прак­
тические навыки и умения сформированы,
все предусмотренные программой обучения
учебные задания выполнены, качество их вы­
полнения оценено количеством баллов, близ­
ким к максимальному
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Особенности допуска

Студент, выполнивший все точки контроля в течение семестра допущен

к получению оценки по дифф.зачету.

Зачет с оценкой выставляется по результатам текущего контроля в соответствии

с рейтинговой системой. Если студент набрал менее 55 баллов, ему предостав­

ляется возможность пройти расширенное тестирование по вопросам из п.6.2

для получения дополнительных баллов.

6.2 Оценочные материалы для проведения текущего контроля и проме­

жуточной аттестации обучающихся по дисциплине

Вопросы к дифф.зачету

№ п/п Описание
1 Установите соответствие =Архитектурные паттерны –>высшего уровня, описыва­

ют структуру всего программного продукта. =Паттерны проектирования–> приме­
няются на уровне конкретных объектов, алгоритмов и частей программы

2 Что входит в описание паттерна
3 Существует ли привязка реализации шаблона к конкретному языку программиро­

вания?
4 Дайте определение нефункциональным требованиям. Приведите примеры
5 Дайте определение функциональным требованиям. Приведите примеры
6 Функциональные тесты могут проводиться на всех уровнях тестирования (компо­

нентном, интеграционном, системном, приемочном). Это утверждение верное?
7 Назовите и кратко опишите техники тестирования ”Черным ящиком”
8 Назовите и кратко опишите техники тестирования ”Белым ящиком”
9 Назовите техники тест­дизайна по уровню детализации
10 Что используется для написания тестового плана
11 Дайте краткую характеристику тестового плана
12 Соотнесите название с описанием. =Чек лист ­> набор идей для проверки правиль­

ности работы объекта тестирования. =Техники тест­дизайна ­> набор рекомендаций
и советов по проведению тестирования

13 Установите соответствие =Метрика ­> технически или процедурно измеримая ве­
личина, характеризующая состояние объекта управления. =KPI ­> индикатор со­
стояния объекта управления с указанием целевого значения и установленные до­
пустимые отклонения.

14 Как называется процентное выражение степени, в которой исследуемый элемент
затронут соответствующим набором тест­кейсов

15 Назовите цикла применения инструментов CI/CD согласно доке
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16 Требования и оценка качества систем и программного обеспечения» предлагает ис­
пользовать три модели качества систем и программных продуктов и соответствую­
щие им характеристики качества. Назовите их и дайте определение

17 Какие вопросы решаются в рамках процессов тестирования, верификации и вали­
дации?

18 Что демонстрирует тестирование?
19 Что подразумевает «парадокс пестицида»?
20 При каких условиях тестирование считается выполненным?
21 При каких условиях требование считается выполненным?
22 При каких условиях требование считается однозначным?
23 Назовите виды статического тестирования

Образцы задач (заданий) для контрольных (проверочных) работ

Примеры тестовых заданий

Тема 1. Введение в тестирование ПО.

1. Было ли тестирование программного обеспечения с самого начала тес­

но связано с его разработкой?

Нет, потому что тестирование и разработка программного обеспечения

редко выполняются одновременно.

=Нет, интеграция между тестированием и разработкой становится види­

мой только при использовании Agile­подхода.

Нет, эти действия не взаимосвязаны, возможно только последовательное

их выполнение: сначала разработка – потом тестирование.

Да, это разработка и тестирование появились одновременно для проверки

работоспособности программы.

2. Какая концепция тестирования программного обеспечения из списка

ниже появилась первой?

=Положительное и негативное тестирование.

Agile тестирование

DevOps
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Автоматизированное тестирование

3. «Исчерпывающее тестирование» ­ это..

Тип тестирования.

Уровень тестирования, состоящий из полного анализа требований и со­

здания некоторых контрольных списков.

=Подход к тестированию, при котором набор тестов включает все комби­

нации входных значений и предварительных условий.

Подход к тестированию, при котором приложение тестируется во всех

поддерживаемых средах.

4. Переход от проверки качества реализованного продукта к управлению

качеством произошел

Как только стали понимать, что следует писать негативные и позитивные

тесты в 70­е годы

=С появлениемV­модели разработкиПО – через тестирование в 80­е годы

Качеством продукта управляли всегда, как только появились первые про­

граммы

Качество продукта интересно стало в 2000 годы с появлением конкурен­

ции на ИТ­рынке

Тема 3. Жизненный цикл тестирования.

1. Отметьте правильные принципы тестирования

Тестирование демонстрирует отсутствие ошибки

Исчерпывающее тестирование проводят с использованием всех комбина­

ции входных параметров и предусловий для систем любой сложности

=Принцип скопления и кластеризации дефектов.

=Парадокс пестицида.
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=Заблуждение об отсутствии ошибок.

=Раннее тестирование

2. Что подразумевает принцип «раннего тестирования»?

Кто с утра начинает тестировать, тот успевает выполнить все тест­кейсы

в срок до окончания рабочего дня

=Чем раньше будет выявлена проблема – тем меньше средств и трудоза­

трат потребуется для её устранения

3. Термин «пирамида тестирования» появился

в каскадной модели разработки ПО

в спиральной модели

=в SCRUM­практике

в KANBAN­фреймворке

4. Расставьте уровни тестирования в порядке увеличения стоимости про­

ведения одного теста, т.е. на первом уровне находятся  самые дешевые тесты,

с каждым последующим уровнем стоимость тестирования увеличивается

=1.­>Модульное тестирование

=2.­>Интеграционное тестирование

=3.­>Системное тестирование

=4.­>Приемочное тестирование

Тема 4. Тестирование документации и требований.

1. В чем разницамежду вертикальной прослеживаемостьюи горизонталь­

ной прослеживаемостью?

=Вертикальная прослеживаемость показывает связь между уровнями тре­

бований, горизонтальная прослеживаемость показывает связь между требова­

нием и параграфом плана тестирования, тестовыми примерами, архитектурны­
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ми решениями и т. д.

Горизонтальная прослеживаемость показывает связь между уровнями тре­

бований, вертикальная прослеживаемость показывает связь между требовани­

ем и параграфом плана тестирования, тестовыми наборами, архитектурными

решениями и т. д.

Вертикальная прослеживаемость применима к бизнес­требованиям, а го­

ризонтальная прослеживаемость применима к требованиям пользователя.

Вертикальная прослеживаемость полезна в начале проекта, тогда как го­

ризонтальная прослеживаемость хорошо работает на любой стадии проекта.

2. Какой тип требований описывает поведение системы, т. е. ее действия?

Требования пользователя.

Бизнес­требования.

Подробная спецификация.

= Функциональные требования. 

3. Какой уровень рецензирования (просмотра) включает в себя самые слож­

ные и сложные задачи?

Прохождение.

Технический обзор.

= Формальный осмотр (формальная инспекция). 

Экспертная оценка.

4. Какой уровень требований отражает цель, для которой разрабатывается

продукт?

Требования пользователя. 

= Бизнес­требования. 

Подробная спецификация.
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Нефункциональные требования.

Тема 5. Виды и направления тестирования. Проектирование тестов.

1. При этом виде тестирования работают с документами, код приложе­

ния не запускают, проверяют эскизы пользовательского интерфейса. Какое это

тестирование? Выберите правильный ответ

Тестирование документации

=Статическое тестирование

Тестирование интерфейсов

2. Соотношение динамического и статического тестирования показывает,

что статического тестирования всегда меньше, чем динамического. QA0команде

важно проверить работающее приложение, чтобы быстрее идентифицировать

баги.

Да, динамического тестирования всегда больше

=Нет, статического тестирования больше

3. Выберите,  что проверяет динамическое тестирование

=Модули приложения (юнит­тестирования)

=Взаимосвязь модулей приложения (интеграционное тестирование)

=Код приложения целиком (системное тестирование)

4. Каких тестов QA­команда проводит больше:

=Негативных тестов больше, чем позитивных

Позитивных тестов больше, чем негативных

Тема 6. Документирование процесса

1. Какая из задач не относится к процессу тест­дизайна?

Выберите верный ответ
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=Формализация результатов тестирования

Определение подходов к тестированию

Формализация проверок в виде тестовых сценариев

Анализ требований и рисков тестирования

2. Техники тест­дизайна классифицируют

Выберите один или несколько ответов

=по запуску кода на исполнение,

=по доступу к коду и архитектуре,

=по уровню детализации,

по сценария действий пользователя;

=по степени важности функций.

3.Соотнесите название документов с их описанием

=План тестирования­> это документ, описывающий весь объем работ по

тестированию, начиная с описания тестируемых объектов, стратегии, расписа­

ния, критериев начала и окончания тестирования, до необходимого в процессе

работы оборудования, специальных знаний, а также оценки рисков с варианта­

ми их разрешения.

=Техники тест дизайна­> это советы, рекомендации, и правила по кото­

рым стоит разрабатывать тест для проведения тестирования приложения. Это

образцы тестов, а только рекомендации к применению

=Тест дизайн ­>процесс проектирования и создания тестовых случаев,

для проведения в дальнейшем проверки ПО с учетом спецификации проекта

и требований.

4. К задачам тест­дизайна относят..

Выберите один или несколько ответов
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=определение функциональных и нефункциональных требований к при­

ложению.

=определение методов и подходов, которые будут использоваться для те­

стирования.

=создание окружения, необходимого для проведения тестирования.

=запуск тестовых случаев и анализ результатов.

Тема 7. Техники тест­дизайна. Проектирование тестов.

1. Поле ввода может принимать целочисленное значение не больше двух

знаков, которое воспринимается программой как деньмесяца. Какой набор вход­

ных значений больше всего подходит для проверки этого поля на корректность

введенных дат, при использовании метода граничных значений?

1, 2, 16, 30, 31, 100

2, 14, 25, 26, 27, 29, 30

= 0, 1, 2, 27, 28, 30, 31, 32

0, 1, 2, 15, 32, 99, 100

2. Программа проверяет поле для натуральных чисел следующим обра­

зом: на значения меньше 10 выдает ошибку, значения от 10 до 21 включительно

принимаются программой, на значения больше 21 выдает ошибку. Какой набор

входных значений охватывает все граничные значения? 

1, 2, 10, 11, 20, 21

= 0, 1, 9, 10, 21, 22

0, 2, 10, 11, 21, 22

0, 1, 9, 10, 11, 22

3.Одно из полей в форме содержит текстовое поле, которое принимает

буквенно­цифровые значения. Определить правильный эквивалентный класс
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значения

BOOK

Book

= Boo01k

book

4.Что такое эквивалентная область (класс эквивалентности)?

Набор тестовых сценариев для тестирования классов объектов

= Диапазон ввода или вывода значений, так что только одно значение в

диапазоне становится тестовым сценарием

Диапазон ввода или вывода значений, так что каждое значение в диапа­

зоне становится тестовым сценарием

Диапазон ввода или вывода значений, так что каждое десятое значение в

диапазоне становится тестовым.

 

5. Что нужно сделать по технике таблица принятия решений?

Проверить только комбинации значений каждой пары параметров

=Описать логику приложения, основываясь на условиях, действиях или

на состоянии системы

Разбить на классы эквивалентности

Тема 9. Организация процесса тестирования.

Организация процесса тестирования ПО

1. Уменьшение нагрузки на тестировщиков это задача тест­дизайна?

=Да

Нет
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2. Выберите технику тест­дизайна для задачи:

”Построить массив, содержащий колонки для каждого параметра и зна­

чения в колонках, которые содержать все сочетания значений этих параметров

друг с другом.”

Таблица принятия решений

=Попарное тестирование

Причина и следствие

3. Порядок тестирования следующий.

=Сначала проверяем все позитивные сценарии, потом негативные

Сначала проверяем все негативные сценарии, потом позитивные

4. Техники тест­дизайна, основанные на использования белого ящика, вклю­

чают

=Покрытие операторов и условий

Классы эквивалентности

Тестирование всех пар

Анализ граничных значений

5. Какой артефакт не включен в тестовую документацию?

Тестовый план

Тестовая стратегия

Чек­лист

=Ревью кода

Тестовый сценарий

Отчет о дефекте

Спецификация требований
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6. Метрика оценки качества тестирования, представляющая из себя плот­

ность покрытия тестами требований либо исполняемого кода. Что это за поня­

тие?

Тест­дизайн

=Тестовое покрытие

Плотность дефектов

Эффективность тестов и тестовых наборов

Тема 10. Шаблоны интеграции программных систем.

1. Все сервисы бэкенда «зашиты» в один большой модуль. Такая архитек­

тура развёртывается полностью и называется

Микросервисной

=Монолитной

Мегалитной

Моносервисной

2. Веб­службы, реализующие архитектуру REST, называются …

=Веб­службами RESTful

Веб­службами REST API

Веб­службами REST Access

3. REST полностью построен на основе

FTP

TCP

=HTTP

UDP

4. Какой формат передачи информации используется в SOAP?
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=XML

JSON

XML и JSON

 

5. Это тип сервисно­ориентированной архитектуры программного обес­

печения, ориентированный на создание ряда автономных компонентов, состав­

ляющих приложение.

=Микросервисная

Монолитная

Тема 11. Шаблоны проектирования.

1. Что является преимуществом использования паттернов проектирова­

ния?

упрощают разработку и поддержку пользовательских интерфейсов

= предоставляют проверенные техники решения задач

предоставляют механизмы для тестирования модулей системы

уменьшают количество проектной документации

снижают затраты на разработку, так как они уже реализованы и их можно

использовать без изменений

2. Выберите паттерн, который по своему функциональному назначению

похож на секретаря у директора. Отфильтровывает звонки и посетителей, если

они недостаточно важны. При необходимости перенаправляет запросы реаль­

ному объекту (начальнику).

= Заместитель

Фасад

Приспособленец
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Декоратор

3.При работе с документами Word мы часто используем правую кнопку

мышки для получения контекстно­зависимой справки. Затем выбираем нуж­

ный пункт из списка и переходим в следующее окно диалога. В новом окне,

возможно, придется открыть новую вкладку  и на ней новое справочное окно

или окно для выбора требуемых параметров. Выберите, на какой паттерн похо­

же мое путешествие по контекстному поиску.

= Цепочка ответственности

Посредник

Хранитель

Наблюдатель

4. Представьте, что в одном из кафе быстрого питания вы создаете свой

сэндвич: выбираете хлеб,ингредиенты иприправы, которые хотите добавить в

сэндвич, из контрольного списка на листке бумаги, т.е  просто указываете из ка­

ких компонентов его сделать. Вкусно? Выберите паттерн проектирования, ко­

торый поможет вам насладиться вкусом собственноручно созданного кулинар­

ного шедевра.

= Строитель

Мост

Фасад

Декоратор

Весь комплект контрольно­измерительныхматериалов для проверки сфор­

мированности компетенции (индикатора компетенции) размещен в закрытой

части по адресу, указанному в п. 5.3
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6.3 График текущего контроля успеваемости

Неделя Темы занятий Вид контроля
2 Введение в тестирование ПО Тест
3
4

Методологии разработки и тестирования ПО
Практическая работа

5 Жизненный цикл тестирования Тест
6 Тестирование документации и требований Тест
7 Виды и направления тестирования. Проектирование тестов Тест
8 Документирование процесса тестирования Тест
9 Техники тест­дизайна. Проектирование тестов Тест
10
11

Отчеты по дефектам. Создание сопроводительной доку­
ментации по результатам тестирования ПО Практическая работа

12 Организация процесса тестирования Тест
13 Шаблоны интеграции программных систем Тест
14
15

Шаблоны интеграции программных систем
Практическая работа

16 Шаблоны проектирования Тест

6.4 Методика текущего контроля

На лекционных занятиях

Текущий контроль включает в себя контроль посещаемости (не менее 80

% занятий), по результатам которого студент получает допуск на дифф. зачет.

На практических (семинарских) занятиях

Текущий контроль включает в себя контроль посещаемости (не менее 80

% занятий), по результатам которого студент получает допуск на дифф. зачет.

В ходе проведения семинарских и практических занятий целесообразно

привлечение студентов к как можно более активному участию в дискуссиях,

решении задач, обсуждениях и т. д. При этом активность студентов также мо­

жет учитываться преподавателем, как один из способов текущего контроля на

практических занятиях.

Самостоятельная работа студентов

Контроль самостоятельной работы студентов осуществляется по резуль­
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татам выполнения практических работ и тестов в течение семестра.

Оценивание контрольной работы (теста)

Тесты состоят из 4­6 вопросов, каждый из которых оценивается по 1 бал­

лу. Всего 9 тестов, в итоге студент может получить за тесты суммарно 40 бал­

лов.

Практические задания

За практическое задание, выполненное на занятии, студент может полу­

чить до 20 баллов, включающих в себя работу на практическом занятии, кор­

ректность выполненного задания, а так же правильность и полноту ответов на

сопутствующие вопросы преподавателя. В сумме за все практические задания

­ до 60 баллов.
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7 Описание информационных технологий и материально­технической базы

Тип занятий Тип помещения Требования к
помещению

Требования к
программному
обеспечению

Лекция Лекционная аудито­
рия

Количество посадочных
мест – в соответствии с
контингентом, рабочее
место преподавателя с
компьютером, проектор,
экран, маркерная доска.

1) Windows
ХР и выше; 2)
Microsoft Office
2007 и выше: 3)
Yandex Browser
или Google
Chrome; 4) Об­
лачная система
управления
проектами
российского
производства
Kaiten

Практические заня­
тия

Аудитория Количество посадочных
мест – в соответствии с
контингентом, рабочее
место преподавателя с
компьютером, проектор,
экран, маркерная доска.

1) Windows
ХР и выше; 2)
Microsoft Office
2007 и выше: 3)
Yandex Browser
или Google
Chrome; 4) Об­
лачная система
управления
проектами
российского
производства
Kaiten

Самостоятельная ра­
бота

Помещение для са­
мостоятельной рабо­
та

Оснащено компьютерной
техникой с возможностью
подключения к сети «Ин­
тернет» и обеспечением
доступа в электрон­
ную информационно­
образовательную среду
университета.

1) Windows ХР
и выше;
2) Microsoft
Office 2007 и
выше
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8 Адаптация рабочей программы для лиц с ОВЗ

Адаптированная программа разрабатывается при наличии заявления со

стороны обучающегося (родителей, законных представителей) и медицинских

показаний (рекомендациями психолого­медико­педагогической комиссии). Для

инвалидов адаптированная образовательная программа разрабатывается в соот­

ветствии с индивидуальной программой реабилитации.
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